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Пояснительная записка.

Данный курс предназначен  для учащихся 9-х классов информационно-технологического и физико-математического профиля. Курс рассчитан на изучение в объеме 17 часов, которые проводятся в течение полугодия по одному часу в неделю. 
Курс изучается после прохождения учащимися в базовой программе темы «Алгоритмизация и объектно-ориентированное визуальное программирование», так как в этой теме рассматриваются основные возможности языка Visual Basic 2005.
Данный курс опирается на уже изученное с помощью базовой программы, но в то же время знакомит с новыми возможностями языка объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005. К новому материалу относятся:
· создание объекта  меню в проекте

· создание и обработка  массивов в проекте

· некоторые графические средства Visual Basic 2005.

В курсе большое внимание уделяется работе с массивами. В базовой программе не отражена эта возможность программирования. Я считаю, что необходимо ознакомить учеников с таким  распространенным способом  представления данных как массив.  Для знакомства я выбрала  одномерные массивы как  наиболее доступные ученикам  9-х классов. 

Я считаю, что время,  отведенное в базовом курсе (14 часов), недостаточно для изучения такой сложной темы как программирование. Поэтому своим курсом я пытаюсь развить уже полученные навыки путем решения задач физико-математического цикла, устанавливая при этом межпредметные связи. 
Курс формирует у учащихся представление  о современных возможностях объектно-ориентированного программирования посредством языка Visual Basic 2005.
Для изучения данного курса необходимы персональные компьютеры с установленной программой  Visual Basic 2005.

Цели курса:
· научить учащихся использовать язык объектно-ориентированного программирования Visual  Basic 2005 для решения задач физико-математического цикла;
· помочь учащимся определится в выборе дальнейшего профиля обучения и, возможно, профессии;
· реализовать коммуникативные, технические и эвристические способности учащихся в ходе написания программ.
     Задачи курса:

· развить навыки составления  программ и реализации их на компьютере;
· сформировать навыки работы в коллективе по составлению отдельных модулей для комплексных программ; 
· создать собственное программное обеспечение для применения на уроках математики или физики;
Обучение в данном курсе в основном происходит методом проектов. 

В  начале занятия учитель обозначает тему проекта и дает необходимые для его реализации  знания. Ученик в ходе одного или нескольких занятий составляет соответствующую программу. При этом учитель следит за его работой и консультирует в сложных вопросах. Создание проекта завершается его защитой.

Основной тип занятий – практикум. Большинство заданий курса выполняется с помощью персонального компьютера и необходимого программного обеспечения – Visual Basic 2005.
Текущий контроль усвоения материала осуществляется по результатам выполнения учащимися практических заданий. 
Итоговый контроль проводится при защите итоговых проектов.
Темы итоговых проектов объявляются учащимся в начале прохождения курса.
Применяются  индивидуальная и групповая формы работ. На определенных этапах обучения учащиеся объединяются в группы. 
Требования к знаниям и умениям учащихся

После изучения курса учащиеся должны уметь:

· использовать язык объектно-ориентированного программирования Visual Basic 2005 для решения задач физико-математического цикла;
· проводить компьютерный эксперимент для исследования физических и математических объектов, процессов 
Содержание курса
Глава I.  Конструирование меню. (3 ч).
В этой главе вы научитесь создавать  объект меню  в собственных программах.
Основные понятия: объект меню,  события меню.
Содержание главы:

Назначение меню
Объект меню

Событие меню Click
Создание объекта меню
Практическая работа  «Равномерное движение»
Практическая работа «Решение математических уравнений»
Творческий проект «Равноускоренное движение»
Глава II. Массивы (7 ч).
В этой главе вы познакомитесь с назначением одномерных массивов и научитесь применять их для решения задач.

Основные понятия: массив, одномерный массив, заполнение массива, обработка массива.

Содержание главы:

Назначение массива
Одномерный массив

Описание одномерного массива

Заполнение одномерного массива с клавиатуры и вывод его значений на поле списка
Заполнение  одномерного массива случайными числами

Нахождение суммы   и произведения элементов одномерного массива
Нахождение элементов в одномерном массиве
Практическая работа « Обработка одномерных массивов»

Творческий проект «Последовательность Фибоначчи»

Глава III. Графические возможности Visual Basic (4 ч).
В этой главе вы закрепите свое умение применять  графические возможности Visual Basic 2005 для решения задач.

Основные понятия: графические поля,  графические объекты, графические методы
Содержание главы:
Назначение графических полей

Графические объекты
Графические методы

Практическая работа «Используем графические объекты для рисования» 
Творческий проект «Геометрические фигуры»

Глава IV. Зачетная работа (3 ч).

Пришло время выполнения вашего итогового проекта. Теперь все ваши знания, умения и предыдущие разработки необходимо применить для создания комплексного проекта – программного обеспечения, реализующего математическую или физическую задачу. Программа разрабатывается в группе или индивидуально. Выполненный проект вам необходимо защитить перед своими одноклассниками и учителем. 
Темы итоговых проектов.
	Название проекта
	Описание проекта

	Построение графиков 
математических функций


	Программа должна  с помощью меню предоставлять пользователю возможность выбора математической функции. В зависимости от выбора происходит автоматическое построение соответствующего графика.

	Механическое движение
	Программа предназначена для вычисления параметров (путь, время, скорость) равномерного и равноускоренного прямолинейного движений. Использовать меню для выбора задачи.

	Графики механического движения
	Программа предназначена для построения графиков скорости равномерного и равноускоренного движений. Для выбора соответствующего графика предусматривается меню.

	Среднемесячная температура
	Программа должна давать возможность сохранить данные о среднемесячных температурах за год в виде массива. По введенным данным автоматически выводятся  месяцы с максимальной и минимальной температурой, среднесезонные температуры. Так же программно строится график изменения среднемесячных температур.

	Свободная тема

	Проект должен реализовывать математическую или физическую задачу. Тема  проекта должна быть заранее оговорена с учителем.


Тематическое планирование курса.
	Теория
	Компьютерный практикум

	Конструирование меню. (3 ч)



	
	 Назначение меню. События меню.
	Практическая работа «Равномерное движение»
Практическая работа «Решение математических уравнений»



	
	Контроль знаний и умений
	 Творческий проект «Равноускоренное движение»

	Массивы (7 ч).

	
	Назначение массива. 
Одномерный массив: описание, заполнение с клавиатуры, вывод на поле списка.
	Практическая работа «Заполнение одномерного массива с клавиатуры и вывод его значений на поле списка».


	
	Заполнение одномерного массива случайными числами.
	Практическая работа «Заполнение одномерного массива случайными числами и вывод его значений на поле списка».



	
	Решение задач «Обработка массива»
	Практическая работа «Нахождение суммы, произведения, среднего арифметического элементов одномерного массива»

Практическая работа «Нахождение элементов в одномерном массиве»

	
	Контроль знаний и умений
	Творческий проект «Последовательность Фибоначчи»



	Графические возможности Visual Basic (4 ч)

	
	Графические поля. Графические объекты. Графические методы.
	Практическая работа « Используем графические объекты  для рисования»

	
	Контроль знаний и умений
	Творческий проект «Геометрические фигуры»



	Зачетная работа (3 ч)

	
	
	Итоговый творческий проект.


Список литературы для учителя и учащихся:
1.Браун С. Visual Basic 6. Учебный курс. – СПб.: Питер, 2005.
2.Сафронов И.К. Visual Basic в задачах и примерах. – СПб.:БХВ-Петербург,2006.

3. Симонович С.В., Евсеев Г.А. Занимательное программирование:  Visual Basic: Книга для детей, родителей и учителей. – М.:АСТ – ПРЕСС КНИГА: Инфорком – Пресс,2002. 
 4. Симонович С.В. Компьютер в вашей школе. – М.: АСТ-ПРЕСС КНИГА: Инфорком – Пресс,2002.         
5.Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ. Базовый курс. Учебник для 9 класса. Бином. Лаборатория знаний.2005.

6.Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. Учебник для 10-11 классов / Н.Д. Угринович.- М.: Бином. Лаборатория знаний, 2003.
Практическая работа  «Равномерное движение»
Тема: Создание  меню. Творческий проект «Равномерное движение»

Цели занятия:

Обучающая - научить проектировать меню и применять его при разработке программ
Развивающая – развивать внимание
Воспитательная – прививать прилежное отношение к выполнению задания
План занятия

1. Орг.момент -1 мин.

2. Объяснение материала – 8 мин.

3. Практическая работа – 28 мин.

4. Итог занятия – 3 мин.
Ход занятия.
1. Орг. момент 
Приветствие учащихся. Проверка готовности учащихся к занятию.
2. Объяснение материала 
Меню представляет функции программы в четком и удобном для пользователя виде. Для создания меню в Visual Basic  применяется элемент меню MenuStrip, находящийся на панели объектов.  Элемент меню состоит из одного или нескольких заголовков верхнего уровня (например, Файл). Каждый заголовок состоит из одной или нескольких команд (например, Выход). Каждый  заголовок или команда меню поддерживают единственное  событие Click.
Действия, выполняемые при выборе заголовка или  команды меню, программируются в процедуре события Click.
Задание. Создать проект, реализующий вычисление пройденного пути, времени и скорости равномерного движения.
Описание проекта. Данный проект предназначен для вычисления:

· скорости по известным значениям времени и пройденного пути;
· пройденного пути по известным значениям скорости и времени движения;
· времени по известным  значениям скорости и пройденного пути;
Для выбора соответствующей задачи в проекте должно быть сконструировано меню.

Для работы нашей программы достаточно создать заголовки меню с соответствующими  событийными процедурами. Создадим следующие заголовки меню:

· Нахождение пути

· Нахождение скорости

· Нахождение времени

· Выход

 В данном проекте будем использовать 4 формы:

· Объект Form1 содержит меню

· Объект Form2 предназначен для нахождения пути 

· Объект Form3 предназначен  для нахождения скорости

· Объект Form4 предназначен нахождения  времени

   Новая форма вставляется в проект с помощью команды главного меню Project – Add Windows Form.

Для первых трех заголовков меню создадим событийные процедуры обращения к соответствующим формам. Вызов  формы 2 в окно проекта осуществляется командой  Form2.Show  (показать форму). Для заголовка меню Выход создадим событийную процедуру с командой Exit.
3. Выполнение практической работы. 
 Указание к выполнению практической работы  «Равномерное движение».

1. Запустить систему объектно-ориентированного программирования Visual Basic командой (Программы-Visual Basic 2005).

2. Выбрать команду File - New Project.  В появившемся диалоговом окне выделить объект WindowsApplication и  щелкнуть по  кнопке ОК.

Появиться экранная форма под именем Form1.

 3. На панели объектов выбрать  MenuStrip и щелкнуть два раза левой кнопкой мыши в левом верхнем  углу окна формы для создания пункта меню. Ввести заголовок меню Нахождение пути. 
4. Щелкнуть два раза левой кнопкой мыши в следующем слева пункте меню и ввести заголовок Нахождение скорости. 
6.  Аналогично составить заголовки  меню    Нахождение времени, 
Выход).

На экранной форме должны появиться заголовки меню: Нахождение пути, Нахождение скорости, Нахождение времени, Выход.

Составить экранную форму для вычисления  пройденного пути.

8. Выполнить команду главного меню Project – Add Windows Form.

9. На экране появиться новая форма под именем Form2.

10. На форме расположить надпись Label1. 

11. С помощью окна Свойства установить в поле Text  значение «Введите  скорость движения».

12. Рядом с объектом  Label1 расположить объект TextBox1.

13. В окне Свойства  в поле Text установить значение « ».

Аналогично разместить на форме надпись и текстовое поле для ввода значения времени.

14. Под появившимися объектами расположить   командную кнопку Button1.
15. С помощью окна Свойств в поле  Text установить значение «Пуск».
16. Создать две надписи Label3 и Label4 для вывода результата.
· Установить значение свойства Text:
· Для надписи Label3  равным «Пройденный путь»
· Для надписи Label4  равным « »

17. Для кнопки  Button1 создать событийную процедуру 
Private Sub Button1_Click()
s =Val( TextBox1.Text) *Val(TextBox2.Text)
End Sub

Установить связь между заголовком меню «Нахождение пути» и формой №2

18. В окне Проводник проекта щелкнуть по пункту Form1.

19. На появившейся форме  дважды щелкнуть  по заголовку меню Нахождение пути. Откроется Окно кода.
20. В открывшемся окне создать процедуру 
Private Sub НахождениеСкоростиToolStripMenuItem_Click(…)

form2.Show

End Sub
21. Закрыть Окно кода.

 Аналогично создать экранные формы для вычисления значения скорости и времени и связать их с соответствующими заголовками меню. 

22. Для заголовка меню Выход создать событийную процедуру выхода из программы  с помощью команды End.

23. Запустить проект с помощью функциональной клавиши F5.

24. Протестировать проект.

25. Сохранить проект на диске.
4. Итог занятия. Ученики демонстрируют учителю свой проект. 
Вопросы к ученикам:

· С каким объектом мы сегодня познакомились?

· Какое событие поддерживают заголовки и команды меню?

Практическая работа « Решение математических уравнений».

Тема:   Решение математических уравнений
Цели:     

 обучающая – учить использовать Visual Basic для решения математических уравнений;

развивающая - развивать алгоритмическое мышление;

План  занятия.

1. Орг.момент - 1 мин.

2. Постановка цели создания проекта – 3 мин.

3.  Практическая работа – 31 мин.

3. Защита проекта – 5 мин.
Ход занятия.

1. Орг.момент.
Приветствие учащихся. Проверка готовности учащихся к занятию.

2. Постановка цели создания творческого проекта.
Ребята, сегодня на  занятии вы должны создать творческий проект  «Решение математических уравнений». Данный проект предназначается для автоматического решения линейного и квадратного уравнений.
Основную часть вашего проекта составят программные модули для реализации следующих задач:

· нахождения  корней линейного уравнения

· нахождения корней квадратного уравнения.
      Нужно  составить меню с заголовками: линейное уравнение, квадратное уравнение, выход. Затем для каждого заголовка меню вы создадите   соответствующую событийную процедуру.

3. Работа по созданию проекта.
В  течение дальнейших 30 минут ученики работают над созданием проекта.

Указания к выполнению практической работы  «Решение математических уравнений».

1. Запустить систему объектно-ориентированного программирования Visual Basic командой (Программы-Visual Basic 2005).

2. В появившемся диалоговом окне выделить объект WindowsApplication и  щелкнуть по  кнопке ОК.
Появиться экранная форма под именем Form1.
2. На панели объектов выбрать  MenuStrip и щелкнуть два раза левой кнопкой мыши в левом верхнем  углу окна формы для создания пункта меню. Ввести заголовок меню Линейное уравнение.
4. В окне свойств объекта в поле Name ввести mnuL
5. Щелкнуть два раза левой кнопкой мыши в следующем слева пункте меню и ввести заголовок  Квадратное уравнение (mnuKv)  и Выход(mnuExit).

На экранной форме должны появиться заголовки меню: Линейное уравнение, Квадратное уравнение, Выход.
Для вывода корней  уравнения создать следующие объекты:
8.  надпись Label1 
· Свойству Text |присвоить значение «Корень уравнения»

9.   надпись Label2
· Свойству Text |присвоить значение « »

10. надпись Label3 
· Свойству Text присвоить значение « »

11. Создать событийную процедуру для заголовка меню Линейное уравнение.

Для этого  дважды щелкнуть на заголовке левой кнопкой мыши.

В появившемся окне кода записать соответствующую программу нахождения корней линейного уравнения.

  Dim a As Single, b As Single, x As Single
    Private Sub mnuL_Click(…)
   Label2.Text = ""

   a =Val( InputBox("Введите значение a", "Ввод данных"))
    b =Val( InputBox("Введите значение b", "Ввод данных "))
x = -b / a

Label2.Text=x
End Sub
Закрыть окно кода программы.
Процедура  решения квадратного уравнения
12.Для заголовка меню Квадратное уравнение создать событийную процедуру

Dim  c As Single, d As Single, x1 As Single, x2 As Single

Private Sub nmuKv_Click()
   Label2.Text = ""

     Label3.Text = ""
a = Val(InputBox("Введите значение a", "Ввод данных"))
b = Val(InputBox("Введите значение b", "Ввод данных"))
c = Val(InputBox("Введите значение c", "Ввод данных"))
d = b ^ 2 - 4 * a * c

If d > =0 Then

x1 = (-b + Math.Sqrt(d)) / (2 * a)

Label2.Text=x1

x2 = (-b – Math.Sqrt(d)) / (2 * a)
Label3.Text=x2

Else
Label2.Text= «уравнение не имеет решений»
End If
Закрыть окно кода программы. 

13. Для заголовка меню Выход создать событийную процедуру выхода из программы  с помощью команды End.

14. Запустить проект с помощью функциональной клавиши F5.

15. Протестировать проект.

3.Защита проекта.

 Учащиеся демонстрируют учителю свой проект.

Вопросы к ученикам:

· Какого типа алгоритм использовался для решения линейного уравнения?  

· Какого типа алгоритм использовался для решения квадратного уравнения? Почему?  Как записывается команда ветвления на Бейсике?

Конспект занятия по теме « Одномерные массивы».

Тема : Одномерные массивы

Цели: 
· обучающая - познакомить с назначением одномерного массива; научить вводить массив в память компьютера и выводить его поле списка;
· развивающая - развивать алгоритмическое мышление;
· воспитательная - развивать  ответственное отношение к выполнению задания.
План занятия.
1. Орг.момент – 1 мин.

2. Объяснение материала – 30 мин.
А) словесное объяснение материала –18 мин.

Б) запись конспекта – 12 мин.
3. Практическая работа – 8 мин.
4. Итог занятия - 1 мин.
Ход занятия.

1 Орг.момент.
Приветствие учащихся. Проверка готовности учащихся к занятию.
2 Объяснение материала.

А) Словесное объяснение материала.

Ребята, сегодня мы познакомимся с новым типом данных – массивами.

Массив – это набор однотипных данных (чисел, символов, слов), имеющих имя и последовательную нумерацию его элементов. Например, список фамилий учеников вашего класса – массив, численные данные о среднесуточной температуре за месяц – массив, буквы русского алфавита – это тоже массив.  
Если мы знаем, что программе предстоит работать с большим объемом каких-то данных, то мы должны этот массив в программе объявить с помощью оператора DIM, после которого указывается имя массива, а потом в скобках следует так называемая размерность массива, т.е. указывается начальный  и конечный индексы (номера) его элементов. После скобок мы должны объявить тип данных массива. Например, пусть в группе три человека. Массив – это фамилии учеников. Мы тогда должны записать так: 

DIM Fam ( 0 to 2) as String
 В этом случае компьютер в памяти отводит некую область из трех ячеек, которую называет Fam. Кроме того, эти ячейки нумеруются натуральными числами, начиная с 0.  Оператор  DIM  для каждого конкретного массива должен задаваться только один раз в программе до первого обращения к нему.
Подобную процедуру, да и сам массив, можно сравнить с улицей одноэтажных домов в деревне или маленьком городке. Построили на улице  три дома, назвали улицу Fam (имя массива дается по тем же правилам, что и имя переменной), пронумеровали дома, заселили туда жильцов.

Одномерный массив Fam
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Из этого следует, что:

· у массива есть имя, которое ему дает программист;

· у массива есть тип, который определяется типом данных его составляющих;

· у массива есть размер, т.е. количество составляющих его элементов;

· у массива есть сквозная последовательная индексация составляющих его элементов;

· у каждого массива есть значение (в нашем случае  это фамилия).

Продолжая аналогию с улицей одноэтажных домов, что надо сделать, чтобы обратиться к какому-либо конкретному жильцу? Знать его адрес! 

Предположим мы хотим потревожить господина Петрова – указываем его адрес – Fam(1), т.е. название улицы и дом. Зачастую начинающие программисты путают индекс элемента массива (его номер) и значение элемента массива, т.е. « кто-кто в тереме живет». Итак, еще раз: индекс или номер элемента массива - величина постоянная, а значение (как и жильцы в доме) с легкостью может меняться.
Мы рассмотрим одномерные массивы – такие, в которых адрес элемента массива определяется только одним индексом (номером «дома»).

Заполнение одномерного массива и вывод его значений на экранную форму.
Рассмотрим наиболее распространенный способ заполнения одномерного массива  с клавиатуры с помощью следующего примера.  
Dim Fam(0 To 2) As String, i As Byte

    Private Sub Button1_Click()

        For i = 0 To 2
            Fam(i) = InputBox("Введитефамилию",”Регистрация")

            ListBox1.Items.Add(Fam(i))

        Next i

    End Sub
Программа требует некоторых пояснений. Сначала объявляем строковый массив из трех элементов. Далее идет цикл, в котором от 0 до 2 программа последовательно запрашивает у пользователя ввод очередного элемента массива и записывает его значение по указанному адресу Fam(i). С помощью команды   ListBox1.Items.Add(Fam(i))выводятся  значения массива  на поле списка.

Б) Запись в тетрадь конспекта.

Конспект для учащихся по теме «Одномерные массивы».

Если в памяти компьютера нужно хранить множество значений, то используют табличные величины (массивы). 

Массив (таблица) – упорядоченная совокупность элементов одного типа.

Одномерный массив (линейная таблица) – массив, элементы которого расположены в одну линию.

Примером одномерного массива может служить линейная таблица, хранящая данные о температуре за неделю.

А(0 to 6)

	-5
	0
	2
	-2
	-1
	0
	1



0
1
2

             3               4         
5              6
Перед использованием в программе массива его нужно описать с помощью оператора DIM. После служебного слова DIM следует записать имя массива, количество  и тип его элементов.
Для вышеприведенной  таблицы нужно записать DIM A(0 to 6) As Integer
По такому описанию компьютер отведет в памяти место для 7 ячеек.
Заполнение одномерного массива и вывод его значений в поле списка.

Dim A(0 to 6) As integer, I as byte
Private Sub Button1_Click()
For i=0 to 6
A(i)=InputBox(«Введите элемент массива», «Заполнение массива»)
ListBox1.Items.Add(A(i))

Next i

End Sub
3 Практическая работа.
Практическая работа выполняется за компьютером.

Задания для практической работы.

 Ввести в память компьютера и распечатать в поле списка:

1. одномерный массив, хранящий имена  четырех ваших друзей.

Решение

I Расположить на экранной форме командную кнопку  Button1.

Свойству Text  присвоить значение «Заполнение массива».

II Для кнопки  Button1 создать событийную процедуру

Dim Fam (0 to 3) As String, I as byte
Private Sub Button1_Click()
For i=0 to 3

Fam(i)=InputBox(«Введите фамилию», «Регистрация»)
ListBox1.Items.Add(Fam(i))

Next i

2. одномерный массив для хранения 5 целых чисел.

Решение

I Расположить на экранной форме командную кнопку  Button1.

Свойству Text присвоить значение «Заполнение массива».

II Для кнопки  Button1 создать событийную процедуру

Dim N (0 to 4) As Integer, I as byte

 Private Sub Button1_Click()
For i=0 to 4
N(i)=InputBox(«Введите число», «Ввод массива»)
ListBox1.Items.Add(N(i))

Next i

Итог занятия. 

Повторение материала занятия.

Конспект занятия по теме «Заполнение одномерного массива случайными числами».
Тема: Заполнение одномерного массива случайными числами.
Цели:  

· Познакомить с функцией случайных чисел

· Учить заполнять одномерный массив случайными числами

План  занятия.

1. Орг.момент – 1 мин.

2.  Повторение материала – 3 мин.

3. Объяснение материала -  24 мин.
4. Практическая работа  - 12 мин.
Ход занятия.

1. Орг. Момент.

2. Повторение материала.

· В каком случае используют массивы?

· Что называют массивом?

· Что называют одномерным массивом?

3. Объяснение материала.

Для многих задач программирования необходимы случайные числа. Особенно это касается всяческих игр и программ, просчитывающих сложные реальные природные процессы. 
Для генерации случайных  чисел используется функция  Rnd. При запуске программы эта функция  дает повторяющуюся последовательность случайных   дробных чисел  0 от 1.  Для того чтобы генерировались различные последовательности случайных чисел, используется оператор Randomize(). Посредством него мы доводим до компьютера, что будем пользоваться случайными числами, получаемыми от показаний встроенного таймера, имеющегося в каждом компьютере.

Пример. Записать программный код для заполнения одномерного массива десятью случайными  дробными числами в интервале от 0 до 1.
 Dim i As Byte, a(0 To 9) As Single
Randomize()
Private Sub Button1_Click()

     For i = 0 To 9

          a(i) =Rnd() 
      ListBox1.Items.Add(a(i))

     Next i

End Sub
Для получения случайных чисел от 0 до 10  используют функцию Rnd() * 10.

Для получения целых случайных чисел использую функцию выделения целой части числа Int. 
Пример. Получить целые числа в интервале от 0 до 20.
Dim i As Byte, a(0 To 9) As Integer
Private Sub Button1_Click()
Randomize()
     For i = 0 To 9

          a(i) = Int(Rnd() * 20)

         ListBox1.Items.Add(a(i))

     Next i

End Sub
4. Практическая работа.
 Упражнение 1. Заполнить массив A(0 to 4) случайными  дробными числами от 0 до 5.

Dim i As Byte, a(0 To 4) As Single
Randomize()
Private Sub Button1_Click()

     For i = 0 To 4

          a(i) =Rnd() *5

      ListBox1.Items.Add(a(i))

     Next i

End Sub
Упражнение 2. Заполнить массив  A(0 to 8) случайными целыми числами в интервале от 0 до 30.
Dim i As Byte, a(0 To 8) As Integer
Private Sub Button1_Click()
Randomize()
     For i = 0 To 8

          a(i) = Int(Rnd() * 30)

         ListBox1.Items.Add(a(i))

     Next i

End Sub
Конспект практического занятия по теме «Одномерные массивы»

Тема: Одномерные массивы

Цели:
· Обучающая - учить решать  задачи на нахождение суммы, произведения  и среднего арифметического элементов одномерного массива.
· Развивающая - развивать логическое мышление.

· Воспитательная -  развивать умение  работать самостоятельно.

План занятия.

1. Орг.момент – 1 мин.

2. Объяснение материала – 15 мин.

3. Практическая работа – 23 мин.

4. Итог занятия – 1мин.

Ход занятия.

1. Орг.момент.

Приветствие учащихся. Проверка готовности учащихся к занятию.

2. Объяснение материала.

Ребята, сегодня мы будем учиться решать задачи на обработку массивов.

Упражнение.
Составить программу для нахождения суммы  элементов одномерного массива А(0 to 4).

Решение.
1. В верхней части экранной формы расположить два объекта Button для запуска событийных процедур, поле списка ListBox1(для распечатки массива).

2.В окне свойств  для каждого объекта Button изменить свойство Text соответственно: 

·  заполнение массива
·  нахождение суммы элементов массива

Ввод одномерного массива.

Для кнопки Button1(Заполнение массива) создать событийную процедуру
Dim A(0 To 4) As Single, I As byte
Private Sub Button1_Click()

For i = 0 To 4
a(i) = InputBox("Введите элемент массива", "Ввод массива")
ListBox1.Items.Add(A(i))

Next i

End Sub
Нахождение суммы элементов одномерного массива.

Для кнопки Button2(Нахождение суммы элементов массива) создать событийную процедуру
Dim s As Single, I as Byte
Private Sub Button2_Click()

s = 0

For i = 0 To 4
s = s + a(i)

Next i

MsgBox(s, , "сумма элементов массива")
End Sub
3.Практическая работа.

Учащиеся самостоятельно составляют программу и реализуют её с помощью компьютера.

Упражнение для самостоятельной работы.

Массив из десяти элементов заполнить случайными числами от 0 до 100. Вычислить  произведение и среднее арифметическое элементов  образовавшегося  массива.
Решение.
 1. Расположить на форме 

· поле списка ListBox1 для вывода элементов массива 

· три кнопки Button для запуска событийных процедур
2. В окне свойств изменить свойство Text для кнопок  Button соответственно:

· Заполнение  массива случайными числами.

· Вычисление произведения элементов массива.

· Вычисление среднего арифметического элементов массива.

3. Создать событийную процедуру для заполнения одномерного массива 

  случайными числами.
Dim i As Byte, a(0 To 9) As Integer
Private Sub Button1_Click()
Randomize()
     For i = 0 To 9

          a(i) = Int(Rnd() * 100)

         ListBox1.Items.Add(a(i))

     Next i

End Sub
4. Создать событийную процедуру для вычисления произведения элементов одномерного массива.
Dim p As Single

    Private Sub Button2_Click()

        p = 1

        For i = 0 To 9

            p = p * a(i)

        Next i

        MsgBox(p, , "произведение элементов массива")

    End Sub
4. Создать событийную процедуру для вычисления среднего арифметического элементов одномерного массива
Dim s As Single

    Private Sub Button3_Click()

        s = 0

        For i = 0 To 9

            s = s + a(i)

        Next i

        s = s / 10

        MsgBox(s, , "среднее арифметическое элементов массива")

    End Sub

Итог занятия. Повторение материала занятия.
Конспект зачетного занятия по  теме «Массивы»
Тема: Одномерные массивы.
Цели: 
Обучающая: проверить умения учащихся использовать массивы для решения задач;

Развивающая: развивать алгоритмическое мышление;

Воспитательная: прививать внимательность; прилежное отношение к выполнению задания

План занятия
1. Орг. Момент – 1 мин.

2. Постановка цели занятия  - 3 мин.

3. Работа над творческим проектом – 20 мин.

4. Защита творческого проекта -16 мин.

                           Ход занятия
1. Орг.момент.

     Проверить готовность учеников к занятию.

2. Постановка цели занятия.

Ребята, мы закончили изучение темы «Массивы». Сегодня вы должны показать свои знания и умения, полученные в ходе прохождения этой темы.

Зачетная работа будет проходить в два этапа:

· Создание творческого проекта в электронном виде;
· Проверка теоретических знаний по теме в письменном виде.
Постановка цели создания творческого проекта.

Творческий проект «Последовательность Фибоначчи».

Задание. Вычислите и представьте в виде массива последовательность первых 20 чисел Фибоначчи, если x1=1, x2=1, а каждый последующий элемент равен сумме двух предыдущих. Выведите по отдельности все четные и нечетные элементы последовательности Фибоначчи.
3. Работа над творческим проектом.  
В течение 20 мин. ученики работают за компьютером над созданием «Творческого проекта».

Приложение для учителя по созданию творческого проекта «Последовательность Фибоначчи».

1. Расположить на форме три объекта ListBox для вывода элементов массива, четных элементов массива, нечетных элементов массива.

2. Расположить на форме объект Button для запуска событийной процедуры.
3. Создать событийную процедуру для решения задачи.
   Dim X(0 To 19) As Single, i As Byte

    Private Sub Button1_Click() 

        X(0) = 1

        ListBox1.Items.Add(X(0))

        X(1) = 1

        ListBox1.Items.Add(X(1))

        For i = 2 To 19

            X(i) = X(i - 1) + X(i - 2)

            ListBox1.Items.Add(X(i))

        Next i

        For i = 2 To 19

           If  X(i) Mod 2 = 0 Then ListBox2.Items.Add(X(i))

           If  X(i) Mod 2 <> 0Then ListBox3.Items.Add(X(i))

        Next i

    End Sub
4. Защита творческого проекта.

Учитель тестирует созданный учениками проект «Последовательность Фибоначчи». Затем учащиеся получают вопросы, на которые отвечают письменно.

Вопросы для зачетного занятия по теме «Массивы».

1. Для чего предназначены массивы?

2. Приведите определение и пример одномерного массива.

3. Какой оператор предназначен для объявления массива. Приведите пример его использования.

4. Приведите один из способов заполнения массива и вывода его значений на экран.
Конспект занятия по теме «Графические возможности Visual Basic 2005»

Тема:  Графические возможности Visual Basic 2005
Цели:  познакомить с графическими объектами( Pen, Graph) и  графическими методами рисования линий, прямоугольников, эллипсов и окружностей.

План  занятия

1. Орг.момент – 1 мин.

2. Объяснение материала – 20 мин.
3. Практическая работа – 19 мин.

Ход занятия.

1. Орг.момент.

2. Объяснение материала.

 На форме можно рисовать линии, окружности и другие графические фигуры.

Для рисования необходимо задать объекты Graphics( Область рисования) и Pen(Перо)
Графические объекты.
Объект Graphics (область рисования).

Этот объект позволяет выбрать в качестве области рисования определенный элемент управления. Сначала необходимо в разделе объявления переменных определить имя объекта, например:

Dim Graph1 as Graphics

В программном коде событийной процедуры необходимо указать определенный элемент управления в качестве области рисования.  Обычно в качестве области рисования выбирается размещенное на форме графическое поле PictureBox1.

Graph1=Me.PictureBox1.CreateGraphics()

Объект Pen(Перо).

Этот объект определяет цвет и ширину линии рисования. Сначала необходимо в разделе объявления переменных объявить имя объекта (например, Pen1), установить цвет (например, зеленый Color.Green) и ширину линии в пикселях (например,5)

Dim pen1 as New Pen(Color.Green, 5) 
Графические методы.

С помощью графических методов можно нарисовать графические фигуры.

Метод рисования линии.

Graph1.DrawLine(Pen1,X1,Y1,X2,Y2)
Pen1-перо определенного цвета и толщины.

X1,Y1,X2,Y2 – координаты концов линии.

Метод рисования прямоугольника.

 Graph1.DrawRectangle(Pen1, X1,Y1, Width, Height)

Pen1 – перо 

X1, Y1 – координаты левего верхнего угла прямоугольника

Width – ширина прямоугольника

Height – высота прямоугольника

Метод рисования эллипса или окружности.

Graph1.DrawEllipse(Pen1, X1,Y1, Width, Height)
X1, Y1 – координаты левего верхнего угла описанного прямоугольника

Width – ширина описанного  прямоугольника

Height – высота описанного прямоугольника

3. Практическая работа. 

Упражнение. Создать проект, позволяющий рисовать линию, прямоугольник, эллипс, окружность.
Указания к выполнению практической работы.

1. Поместиь на форму:

· Графическое поле PictureBox1 как область для рисования

· Три  кнопки Button для запуска событийных процедур

2. Создать событийную процедуру рисования линии

  Dim Graph1 As Graphics

    Dim pen1 As New Pen(Color.Gold, 5)

    Private Sub Button1_Click()

        Graph1 = Me.PictureBox1.CreateGraphics

        Graph1.DrawLine(pen1, 10, 10, 80, 80)

    End Sub
  3. Создать событийную процедуру рисования прямоугольника
    Private Sub Button2_Click()

        pen1.Color = Color.Red  ` изменение цвета пера
        pen1.Width = 10  ` изменение толщины пера
        Graph1.DrawRectangle(pen1, 90, 10, 50, 80)

    End Sub
4. Создать событийную процедуру рисования окружности

Private Sub Button3_Click()

        pen1.Color = Color.Blue

        pen1.Width = 20

        Graph1.DrawEllipse(pen1, 160, 10, 80, 80)

    End Sub
Итог занятия. Ребята, сегодня мы с вами повторили создание простейших геометрических фигур с помощью Visual Basic 2005.
Творческий проект «Геометрические фигуры»
Тема: Графические возможности Visual Basic 2005
Цели: 
Обучающая:
· закрепить умение учащихся использовать графические возможности Visual Basic 2005 для решения геометрических задач;
·  повторить формулы нахождения площадей треугольника, квадрата, круга;

· закрепить умение записывать арифметические выражения на Visual Basic 2005

Развивающая: развивать алгоритмическое мышление; 

                          развивать логическое мышление
Воспитательная: прививать внимательность; прилежное отношение к выполнению задания

План занятия
1. Орг. момент – 1 мин.

                               2. Постановка цели проекта  - 1 4 мин.

        3. Работа над творческим проектом – 24 мин.

        4. Подведение итога занятия – 1 мин.

                           Ход занятия
1. Орг.момент.

     Проверить готовность учеников к занятию.

2. Постановка цели проекта.

Ребята, сегодня мы продолжаем  изучение темы «Графические возможности Visual Basic 2005». В ходе занятия вы должны создать проект «Геометрические фигуры». 

Цель проекта «Геометрические фигуры»:

- создать проект для реализации следующих задач

· построения объекта Домик, состоящего из  геометрических фигур - квадрата, круга, треугольника
·  нахождения  площадей геометрических фигур – квадрата, круга, треугольника. 
Описание проекта «Геометрические фигуры»

Для построения объекта Домик  нам понадобятся аргументы – координаты опорных точек Домика. Договоримся о следующих координатах.
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Окно Домика построим как окружность, описывающую квадрат с координатой левой верхней вершины (30,120) и стороной 60.

Математические формулы для реализации проекта.

Для выполнения проекта нам потребуются  формулы вычисления площади:
1.  квадрата  S=a2

2. треугольника S=
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3.  круга S=3,14R2
Для вычисления площади треугольник по формуле Герона необходимы будут длины его сторон. Их можно будет вычислить по формуле
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Для вычисления площади круга нам придется найти его радиус. Для этого нужно будет воспользоваться теоремой Пифагора c2=a2+b2. Здесь a=b=60  и r=c/2, так как круг описан вокруг квадрата по построению в Visual Basic 2005. 

3. Работа над творческим проектом.
Указания к выполнению проекта «Геометрические фигуры».
· Поместить на форме объекты:
 - графическое поле PictureBox1 для рисования

 - кнопки Button1, Button2, Button3, Button4 для запуска событийных процедур

· Создать событийную процедуру рисования  Домика  по его опорным точкам.

    Dim Graph1 As Graphics

    Dim pen1 As New Pen(Color.Brown, 4)

    Private Sub Button1_Click_1() 

        Graph1 = Me.PictureBox1.CreateGraphics

        Graph1.DrawRectangle(pen1, 10, 100, 100, 100)

        Graph1.DrawLine(pen1, 10, 100, 60, 50)

        Graph1.DrawLine(pen1, 60, 50, 110, 100)

        Graph1.DrawEllipse(pen1, 30, 120, 60, 60)

   End Sub
· Создать событийную процедуру нахождения площади прямоугольника
    Dim s1 As Single

    Private Sub Button2_Click()

        s1 = 100 ^ 2

        MsgBox(s1, , "Площадь прямоугольника равна")
   End Sub
· Создать событийную процедуру нахождения площади треугольника

    Dim s2, p, a, b As Single

    Private Sub Button3_Click()

        a = Math.Sqrt((10 - 60) ^ 2 + (100 - 50) ^ 2)

        b = Math.Sqrt((60 - 110) ^ 2 + (50 - 100) ^ 2)

        p = (a + b + 100) / 2

        s2 = Math.Sqrt(p * (p - a) * (p - b) * (p - 100))

        MsgBox(s2, , "Площадь треугольника равна")

    End Sub
· Создать событийную процедуру нахождения площади круга
    Dim s3, d, r As Single

    Private Sub Button4_Click()
        d = Math.Sqrt(60 ^ 2 + 60 ^ 2)

        r = d / 2

        s3 = 3.14 * r ^ 2

        MsgBox(s3, , "Площадь круга равна")

    End Sub

4 Подведение итога занятия.
Ребята, сегодня мы научились решать геометрические задачи с помощью средств Visual Basic 2005.

Творческий проект «Геометрический цикл»
Тема: Использование цикла For …Next  при построении графических изображений Visual Basic 2005
Цели: 
Обучающая: учить  учащихся использовать цикл For…Next для построения повторяющихся  графических объектов на Visual Basic 2005;

Развивающая: развивать алгоритмическое мышление; 

                          развивать логическое мышление
Воспитательная: прививать внимательность; прилежное отношение к выполнению задания

План занятия
1. Орг. момент – 1 мин.

                               2. Постановка цели проекта  -  5 мин.

        3. Работа над творческим проектом – 33 мин.

        4. Подведение итога занятия – 1 мин.

                           Ход занятия
1. Орг.момент.

     Проверить готовность учеников к занятию.

2. Постановка цели проекта.

Ребята, сегодня  вы должны создать  проект «Геометрический цикл». 

Цель проекта «Геометрический цикл»:

- создать проект для построения повторяющихся геометрических примитивов (прямых линии, прямоугольников, эллипсов).

Как называют алгоритм, в котором повторяются одни и те же действия? 

Циклический.
Чтобы создать повторяющиеся фигуры, нам понадобится команда
цикл For…Next.  
Пример. Записать команду For…Next для рисования пяти горизонтальных отрезков.

        For i = 10 To 50 Step 10

            Graph1.DrawLine(pen1, 10, i, 50, i)

       Next i
3. Работа над творческим проектом. 

Указания к выполнению творческого проекта «Геометрический цикл».

1. Расположить на форме объекты
· два графических поля PictureBox1 и PictureBox2
· две кнопки Button
2. Создать событийную процедуру для рисования повторяющихся отрезков.

    Dim Graph1 As Graphics

    Dim Graph2 As Graphics

    Dim i As Byte

    Dim pen1 As New Pen(Color.Red, 5)

    Dim pen2 As New Pen(Color.Green, 3)

    Private Sub Button1_Click() Handles Button1.Click

        Graph1 = Me.PictureBox1.CreateGraphics

        For i = 10 To 50 Step 10

            Graph1.DrawLine(pen1, i, 10, i, 50)

       Next i

    End Sub
3. Создать событийную процедуру рисования повторяющихся прямоугольников
    Private Sub Button2_Click() Handles Button2.Click

        Graph2 = Me.PictureBox2.CreateGraphics

        For i = 10 To 50 Step 10

            Graph2.DrawRectangle(pen2, i, i, 80, 50)

        Next i

    End Sub
3. Дополнительное задание. Добавить нужные объекты и событийную процедуру для рисования повторяющихся эллипсов.
4. Подведение итога занятия. Ребята, сегодня мы познакомились с применением циклического алгоритма  для построения повторяющихся геометрических объектов.
Указания для  создания проекта «Геометрические фигуры».

· С помощью объекта  MenuStrip создать на форме заголовки меню:
1. Построение квадрата
2. Построение круга
3. Построение треугольника
·  Для  построения фигур  и нахождения их площадей создать соответствующие событийные процедуры

    Dim Graph1 As Graphics

    Dim pen1 As New Pen(Color.Red, 1)

    Dim x1, x2, x3, s, p As Single

    Dim Brush1 As New SolidBrush(Color.Red)

    Private Sub КвадратToolStripMenuItem_Click(…)

        Graph1 = Me.PictureBox1.CreateGraphics

        Graph1.Clear(Color.White)

        x1 = InputBox("Введите длину стороны квадрата", "Ввод длины стороны   квадрата", "Длина стороны не более250")

        Graph1.DrawRectangle(pen1, 0, 0, x1, x1)

        Graph1.FillRectangle(Brush1, 0, 0, x1, x1)

        s = x1 ^ 2

        MsgBox(s, , "Площадь квадрата")

    End Sub

    Private Sub ТреугольникToolStripMenuItem_Click(…)

        Graph1 = Me.PictureBox1.CreateGraphics

        Graph1.Clear(Color.White)

        x1 = InputBox("Введите длину первой стороны треугольника", "Ввод длин сторон треугольника", "Длина стороны не более 125")

        x2 = InputBox("Введите длину второй стороны треугольника", "Ввод длин сторон треугольника", "Длина стороны не более 125")

        x3 = InputBox("Введите длину третьей стороны треугольника", "Ввод длин сторон треугольника", "Длина стороны не более 125")

        Graph1.DrawLine(pen1, 0, 0, x1, 0)

        Graph1.DrawLine(pen1, 0, 0, 0, x2)

        Graph1.DrawLine(pen1, x1, 0, 0, x2)

        p = (x1 + x2 + x3) / 2

        s = Math.Sqrt(p * (p - x1) * (p - x2) * (p - x3))

        MsgBox(s, , "Площадь треугольника")

    End Sub

    Private Sub ОкружностьToolStripMenuItem_Click(…)

        Graph1 = Me.PictureBox1.CreateGraphics
        Graph1.Clear(Color.White)

        x1 = InputBox("Введите радиус круга", "Ввод радиуса окружности", "Радиус окружности не более 125")

        Graph1.DrawEllipse(pen1, 0, 0, x1, x1)

        Graph1.FillEllipse(Brush1, 0, 0, x1, x1)

        s = 3.14 * x1 ^ 2

        MsgBox(s, , "Площадь круга")

   End Sub
4. Защита творческого проекта. 

Учитель тестирует проекты, созданные учащимися. 

5. Подведение итога занятия. 

Ребята, сегодня мы закончили изучение графических возможностей Visual Basic 2005.  Это была последняя тема нашего элективного курса. Со следующего занятия вы начнете работу над итоговым творческим проектом. При создании этого проекта вы должны показать знания и умения, полученные при изучении элективного курса «Применяем Visul Basic 2005 для решения задач физико-математического цикла».
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